REGULAMIN
Il MISTRZOSTW ADWOKATURY W PILCE NOZNEJ
ADWOKATURA CUP 2022

§1
ORGANIZATOR, CEL | PODSTAWOWE ZASADY

Organizatorem wydarzenia pod nazwa |l MISTRZOSTW ADWOKATURY W PILCE NOZNEJ —
ADWOKATURA CUP 2022 (zwanego dalej Turniejem) jest Okrggowa Rada Adwokacka w Lodzi
oraz Naczelna Rada Adwokacka (zwane dalej tacznie Organizatorem).

Turniej zostanie rozegrany w dniu 1 pazdziernika 2022 r., na boiskach pitkarskich Szkoly
Mistrzostwa Sportowego w Lodzi przy ulicy Milionowej 12, 93-193 Lo6dz.

Celem Turnieju jest integracja cztonkow adwokatury oraz promowanie pilki noznej wsrod
adwokatow i aplikantow adwokackich, zasad fair play, ksztattowanie zdrowego stylu zycia
i aktywizacje lokalnych srodowisk adwokackich.

§2
FORMULA TURNIEJU. REJESTRACJA DRUZYNY. ZGLOSZENIE SKEADU

W Turnieju moga bra¢ udzial druzyny reprezentujgce poszczegolne Izby Adwokackie
(Druzyny reprezentacyjne), ktore dokonaja rejestracji (etap I), a nastepnie zgloszenia skladu
(etap 11) w terminach opisanych w Regulaminie.
Kazda Izba Adwokacka moze zglosi¢ do udziatu w Turnieju jedng Druzyne reprezentacyjna.
Z uwagi na wzgledy organizacyjne, rejestracja poszczeg6olnych I1zb Adwokackich bioracych udziat
w Turnieju (etap ) powinna nastgpi¢ w nieprzekraczalnym terminie do dnia 31 sierpnia 2022 roku.
Rejestracja nastepuje poprzez doreczenie Organizatorowi informacji o zamiarze uczestnictwa danej
Izby Adwokackiej w Turnieju, ktéra powinna pochodzi¢ od kapitana danej druzyny
reprezentacyjnej. Rejestracja moze nastapi¢ drogg pocztowa na adres Okregowa Rada Adwokacka
w Lodzi, ul. Wélczanska 199, 90-531 Lo6dz, z dopiskiem ,,Adwokatura Cup 2022, ewentualnie
drogag elektroniczng na adres modro.kancelaria@gmail.com lub adwokat@dawidjuskiewicz.pl.
Druzyna reprezentacyjna moze liczy¢ od 7 do 12 zawodnikow.
7, zastrzezeniem § 2 ust. 6 ponizej, w Turnieju moga bra¢ udziat zawodnicy bedacy w chwili
dokonywania zgtoszenia oraz przystgpienia do udziatu w Turnieju adwokatami lub aplikantami
adwokackimi izby adwokackiej, z ktorej pochodzi zgloszenie.
W uzasadnionych przypadkach, za uprzednia zgoda Organizatora, w sktad Druzyny
reprezentacyjnej moze wchodzi¢ nie wigcej niz jeden zawodnik, ktory:
a. posiada status adwokata lub aplikanta adwokackiego na terenie innej Izby Adwokackiej,
lub
b. jest petnoletnim zstgpnym lub wstgpnym adwokata lub aplikanta adwokackiego, o ktorych
mowa w § 2 ust. 5 powyzej, lub
C. jest osobg wykonujacg zawod:
i.  radcy prawnego lub aplikanta radcowskiego,
ii.  prokuratora, asesora lub aplikanta prokuratorskiego,
iii.  sedziego, referendarza sadowego, asesora sadowego albo aplikanta
sedziowskiego,
iv.  notariusza, asesora notarialnego lub aplikanta notarialnego,
v.  komornika lub aplikanta komorniczego;
vi.  pracownika sadu, lub pracownika uczelni wyzszej prawniczej.
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Wylaczona jest mozliwo$¢ udzialu w Turnieju oséb bgdacych zawodnikami zarejestrowanymi
w profesjonalnych druzynach pitki noznej. Dla potrzeb niniejszego Regulaminu, przez
profesjonalne druzyny pitki noznej rozumie si¢ zespoly wystepujace w lidze okregowej lub
wyzszych klasach rozgrywkowych.

Z uwagi na wzgledy organizacyjnej, zgloszenie sktadu Druzyny reprezentacyjnej (etap 1) powinno
nastapi¢ w nieprzekraczalnym terminie do 23 wrzes$nia 2022 roku. Zgtoszenie sktadu Druzyny
reprezentacyjnej powinno zosta¢ odnotowane na formularzu zgloszeniowym przygotowanym przez
Organizatora (zwanym dalej Formularzem zgloszeniowym). Zgloszenie sktadu Druzyny
reprezentacyjnej nastepuje poprzez dorgczenie Organizatorowi prawidlowo wypetionego
Formularza zgloszeniowego podpisanego przez Osobe zglaszajaca w osobie kapitana danej
Druzyny reprezentacyjnej, co moze nastapi¢ droga pocztowa na adres Okregowa Rada Adwokacka
w Lodzi, ul. Wolczanska 199, 90-531 Lo6dz, z dopiskiem ,,Adwokatura Cup 2022”, ewentualnie
drogag  elektroniczng w  formie skanu na adres = modro.kancelaria@gmail.com
lub adwokat@dawidjuskiewicz.pl.

Zawodnik zgloszony do udzialu w Turnieju moze reprezentowa¢ barwy tylko jednej druzyny

we wszystkich etapach rozgrywek i przez caly czas trwania Turnieju. W uzasadnionych
przypadkach, za uprzednig zgoda Organizatora i druzyny przeciwnej, mozliwe jest dopuszczenie
zawodnika do rozgrywek w barwach innej Druzyny reprezentacyjnej, jesli bedzie to niezbedne dla
realizacji celow, o ktérych mowa w § 1 ust. 3 powyzej.

Warunkiem dopuszczenia zawodnika do meczu na kazdym etapie rozgrywek jest posiadanie waznej
legitymacji stuzbowej, a w przypadku zawodnikéw, o ktorych mowa w § 2 ust. 6 lit. b powyzej
— waznego dokumentu tozsamosci ze zdjeciem.

§3
PRZEPISY GRY

Turniej rozgrywa si¢ na podstawie przepisow gry w pitke nozna, ktorych najnowsza wersja znajduje
sic  pod adresem URL https://www.pzpn.pl/public/system/files/site_content/635/3524-
Przepisy%20Gry%202020_2021.pdf (zwanych dalej Przepisami Gry) oraz zgodnie z niniejszym
regulaminem (zwanym dalej Regulaminem). W razie sprzecznosci postanowien Regulaminu
z Przepisami Gry, pierwszenstwo maja postanowienia Regulaminu.

Kazda Druzyna reprezentacyjna biorgca udzial w rozgrywkach ma obowigzek wystepowania
w jednolitych koszulkach z r6znymi numerami na plecach, przy czym:

a. bramkarze nie majg obowigzku noszenia koszulek z numerami,

b. w Druzynie reprezentacyjnej moze wystapi¢ jeden gracz z pola w koszulce bez numeru,
pod warunkiem, ze jest ona w tym samym kolorze co kolor reszty Druzyny
reprezentacyjnej,

c. w przypadku gdy Druzyna reprezentacyjna bedzie posiadata wigkszg liczbe zawodnikoéw
z pola w koszulkach bez numeréw lub koszulki te nie bedg jednolite, Druzyna
reprezentacyjna ma obowiazek zatozenia znacznikow, ktore zapewni Organizator,

d. postanowienie § 3 ust. 2 lit. ¢ powyzej stosuje si¢ odpowiednio w przypadku gdy mecz
rozgrywaé beda druzyny, ktérych koszulki bedg zblizone pod katem kolorystycznym.
Druzyne reprezentacyjna, ktdra bedzie rozgrywaé spotkanie ze znacznikami wskazywac
bedzie s¢dzia danego spotkania.

Obuwie zawodnikow powinno by¢ dostosowane do nawierzchni, na ktorej beda rozgrywane
spotkania (sztuczna trawa). Zakazane jest stosowanie obuwia pitkarskiego typu wkrety.

W trakcie meczu obsade sedziowska stanowi jeden sedzia. Mecze moga by¢ sedziowane przez
dwoch sedziow na podstawie decyzji Organizatora

Mecz pitkarski rozgrywa jednoczesnie szesciu zawodnikow grajacych w polu oraz bramkarz.
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Kazda druzyna wyznacza swojego Kapitana (zwanego dalej Kapitanem). Kapitan powinien
posiada¢ widoczng opaske kapitanskg na lewym ramieniu. Wytacznie Kapitan uprawniony bedzie
do rozméw z arbitrem w trakcie trwania spotkania.

Ilo$¢ zmian w trakcie trwania meczu jest nieograniczona i nie wymaga przerwy w grze. Zmian
dokonuje si¢ wylacznie w wyznaczonej strefie. Dokonanie zmiany poza wyznaczong strefg skutkuje
nalozeniem kary wykluczenia czasowego dla zawodnika wchodzacego na boisko.

W trakcie trwania Turnieju, sedziowie stosuja nastgpujace kary dyscyplinarne:

a. pierwsze czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (ukarany zawodnik schodzi
z placu gry, a w jego miejsce wchodzi zawodnik z tawki rezerwowych, zespot gra
w komplecie) — sedzia zaczyna mierzenie czasu trwania kary od momentu wznowienia
ary,

b. drugie czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 2 minuty (ukarany zawodnik schodzi
z placu gry, zespot gra czasowo w oslabieniu) — Sedzia zaczyna mierzenie czasu trwania
kary od momentu wznowienia gry,

c. czerwona kartka — wykluczenie zawodnika z gry do kofca danego spotkania
(ukarany zawodnik schodzi z placu gry, zespo6t gra w ostabieniu do konca spotkania) —
0znacza to, ze zawodnik winien by¢ wykluczony z powodu trzeciej dwuminutowej kary.

Niezaleznie od powyzszego za powazne przewinienia (np. powazny, razacy faul, gwaltowne
agresywne zachowanie, oplucie przeciwnika/innej osoby, uzywanie ordynarnego, obelzywego,
obrazliwego jezyka/gestow, faul taktyczny polegajacy na przerwaniu realnej szansy druzyny
przeciwnej na zdobycie bramki) s¢dzia moze wymierzy¢ bezposrednig czerwong kartke, o ktorej
mowa w § 3 ust. 8 lit. ¢ powyze;.

Wszystkie rzuty wolne na wlasnej potowie sg rzutami wolnymi posrednimi. Rzuty wolne na
polowie przeciwnika sa bezposrednie lub posrednie, wedtug wskazania sedziego. Zanim pitka
zostanie wprowadzona do gry, wszyscy przeciwnicy musza znajdowac si¢ w odlegtosci co najmnie;j
5 metrow od pitki.

Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 9 metréw na ustalonym polu. Zawodnicy inni niz wykonawca
rzutu muszg znajdowac si¢ w odleglosci co najmniej 5 metrow od pitki.

Wprowadzenie pitki do gry z bocznej linii autu nastepuje rekg wedtug Przepiséw Gry.

Rzut od bramki (po wyjsciu pitki na aut bramkowy) musi by¢ wykonany z nieruchomo ustawionej
pitki, noga, przez dowolnego zawodnika uprawnionej druzyny. Przeciwnicy muszg znajdowac¢ si¢
poza polem karnym az do momentu wprowadzenia pitki do gry. Zwolnienie pitki z rak przez
bramkarza po chwycie w trakcie gry nastgpuje w sposob dowolny. Bramkarz nie moze ztapac pitki
podanej mu przez zawodnika z jego zespotu.

Rzuty rozne wykonuje si¢ wedtug Przepisow Gry.

Trener druzyny moze poruszaé si¢ wylacznie w obrebie wlasnej potowy boiska i przestrzeni
pomigdzy boiskami.

Zasady dotyczace ,,spalonych” nie obowigzuja.

Organizator uprawniony jest do zastosowania kary zespotowej polegajacej na zakonczeniu meczu
walkowerem w przypadku niestawiennictwa danej druzyny na placu gry przekraczajacego 5 minut
liczonych od chwili wywotania spotkania. Walkower oznacza¢ bedzie zakonczenie meczu
stosunkiem bramek 3:0 na korzys$¢ druzyny, ktorej zawodnicy stawili si¢ na boisku. Postanowienia
niniejszego ust. 16 stosuje si¢ odpowiednio w przypadku przedwczesnego opuszczenia placu gry
przez druzyng przeciwng po rozpoczgciu spotkania.

Druzyna reprezentacyjna nieprzestrzegajaca postanowien Regulaminu moze zosta¢ wykluczona
z rozgrywek na podstawie decyzji Organizatora. W takim przypadku spotkania rozegrane przez
wykluczong druzyng zostana automatycznie zweryfikowane stosunkiem bramek 3:0 na korzysc¢
druzyny przeciwnej. Powodem dyskwalifikacji druzyny moze by¢ réwniez razaco niesportowe
zachowanie zawodnika lub innej osoby zwiazanej z dang druzynga.



§4
ZASADY ROZGRYWANIA TURNIEJU

1. Liczba druzyn biorgcych udziat w Turnieju wynosi dwadzie$cia cztery zespoty.
2. Turniej podzielony jest na trzy fazy — faze grupowa, faze barazows, oraz faz¢ pucharowsa.
3. Faza grupowa charakteryzowa¢ bedzie si¢ nastgpujacymi zasadami:

a.
b.

g.

losowo utworzy si¢ sze$¢ czterodruzynowych grup oznaczonych literami A, B, C, D, E i F,
losowanie zostanie przeprowadzone w dniu 16 wrze$nia 2022 roku, co nastapi za
posrednictwem urzadzen telekomunikacyjnych udostepniajacych zar6wno obraz i dzwigk.
O doktadnej godzinie losowania Organizator powiadomi mailowo kapitanow druzyn
najpdzniej do dnia 7 wrzesnia 2022 roku,

losowanie przeprowadza Organizatorzy w nastepujacy sposob:

i. druzyn reprezentujace poszczegolne Izby Adwokackie zostang podzielone na
dwa koszyki,

ii. pierwszy koszyk zawierat bedzie zamkniete losy z nazwami poszczegdlnych Izb
Adwokackich biorgcych udziat w Turnieju,

iii. drugi koszyk zawiera oznaczenia szeSciu grup ze wskazaniem miejsc w danej
grupie (np. A1, B2, C3itd.),

iv. Organizatorzy najpierw wylosuja z pierwszego koszyka nazwe danej lzby
Adwokackiej, a nastepnie z drugiego koszyka oznaczenie grupy i miejsce w tej
grupie, ktora izba zajmie na starcie Turnieju.

mecze w grupach rozgrywane beda:

i. w systemie ,kazdy z kazdym”, bez rewanzu,

ii. w wymiarze czasowym 7 minut potowa, z 2-minutowg przerwa pomigdzy
polowami,

iii. przy obecnosci jednego sedziego,

iv. na trawiastym boisku pitkarskim (trawa sztuczna),

0 kolejnosci w grupie zdecyduje w pierwszej kolejnosci liczba zdobytych punktow, przy
czym 3 punkty otrzymuje si¢ za zwyciestwo, 1 punkt za remis, oraz 0 punktoéw za porazke.
W przypadku gdy dwie lub wiecej druzyn majg takg sama liczbg punktow o wyjéciu
z grupy decyduje kolejno mecz bezposredni, bilans bramek, wigksza liczba bramek
strzelonych. W przypadku gdyby powyzsze zasady nie do doprowadzity do wytonienia
zwyciezey grupy pomigdzy tymi druzynami, rozegrana zostanie seria rzutow karnych
w systemie ,,pie¢ karnych + ewentualnie nagla $mierc”,

z kazdej grupy bezposrednio do fazy pucharowej awansuja druzyny, ktore zajety pierwsze
miejsce W swojej grupie,

druzyny, ktore zajely drugie miejsce w swojej grupie awansujg do fazy barazowe;.

4. Faza barazowa charakteryzowaé bedzie si¢ nastgpujgcymi zasadami:

a.

po zakonczeniu fazy grupowej dojdzie do utworzenia dwoch trzydruzynowych grup
barazowych oznaczonych literami ABC i EDF, przy czym grupe ABC beda tworzyly
druzyny, ktére zajety drugie miejsca w grupach A, B i C, a grup¢ DEF — druzyny, ktdre
zajety drugie miejsca w grupach D, E i F,
mecze w grupach rozgrywane beda:
i.  wsystemie ,kazdy z kazdym”, bez rewanzu,

ii.  wwymiarze czasowym 7 min potowa, z 2 min przerwg pomi¢dzy potowami,

iii.  przy obecnosci jednego sedziego,

iv.  na trawiastym boisku pitkarskim (trawa sztuczna),
o kolejnosci w grupie zdecyduje w pierwszej kolejnos$ci liczba zdobytych punktow, przy
czym 3 punkt otrzymuje si¢ za zwycigstwo, 1 punkt za remis, oraz 0 punktow za porazke.
W przypadku gdy dwie lub wiecej druzyn maja taka sama liczbg punktow o wyjsciu
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z grupy decyduje kolejno mecz bezposredni, bilans bramek, wigksza liczba bramek
strzelonych. W przypadku gdyby powyzsze zasady nie do doprowadzity do wylonienia
zwycigzey grupy pomigdzy tymi druzynami, rozegrana zostanie seria rzutéw karnych w
systemie ,,pi¢¢ karnych + ewentualnie nagla $mier¢”,

d. zkazdej grupy bezposrednio do fazy pucharowej awansuja druzyny, ktore zajety pierwsze
miejsce W swojej grupie.

Faza pucharowa charakteryzowa¢ bedzie si¢ nastgpujgcymi zasadami:

a. mecze rozgrywane beda:

i. W systemie ,nagtej Smierci” — zwycigzca gra dalej, przegrany odpada,

ii. wwymiarze czasowym 7 minut potowa meczu z 2-minutowg przerwa pomiedzy
potowami, z zastrzezeniem, ze mecz o trzecie miejsce 1 finat zostang rozegrane
W wymiarze czasowym 12 minut polowa meczu z 5-minutowsg przerwg
pomigdzy polowami.

iii. mecz wygrywa druzyna, ktéra w podstawowym wymiarze czasu gry zdobyta
wigcej bramek, a w przypadku remisu o zwyciestwie zdecyduja karne
wykonywane w systemie ,,5 karnych + ewentualnie ,,nagla $mier¢”,

iv. przy obecnosci jednego sedziego, 0 ile Organizator nie zadecyduje inaczej,

V. na trawiastym boisku pitkarskim (trawa sztuczna).

b. mecze ¢wier¢finatlowe zostang rozegrane wedlug nastepujgcego schematu:

i. W pierwszym meczu ¢wiercfinalowym na boisku A swodj mecz rozegra
zwyciezca grupy A ze zwyciezca grupy B (dalej Cwiercfinat 1),

ii. w pierwszym meczu ¢wier¢finatowym na boisku B swdj mecz rozegra
zwyciezca grupy C ze zwyciezea grupy barazowej DEF (dalej Cwieréfinat 2),

iii. w drugim meczu ¢wier¢finalowym na boisku A swdj mecz rozegra zwyciezca
grupy D ze zwyciezca grupy barazowej ABC (dalej Cwieréfinat 3),

iv. w drugim meczu ¢wieréfinalowym na boisku B swdj mecz rozegra zwyciezca
grupy E ze zwyciezcea grupy F (dalej Cwieréfinat 4),

€. mecze potfinalowe zostang rozegrane wedtug nastepujacego schematu:

i. w meczu poélfinalowym na boisku A swodj mecz rozegraja zwycigzey
Cwieréfinatéow 112 (dalej Potfinat 1),

ii. w meczu poétfinalowym na boisku B swdj mecz rozegraja zwyciezcy
Cwieréfinatéw 3 i4 (dalej Potinat 2),

d. Mecz o trzecie miejsce w Turnieju (dalej Mecz o trzecie miejsce) na boisku B rozegraja
przegrani Potfinatu 11 2,

e. final Turnieju (dalej Finat) na boisku A rozegrajg wygrani Pétfinatu 11 2.

Zwyciezca Turnieju jest druzyna, ktora wygrata Finat.

Nagrody druzynowe (medale) — otrzymajg druzyny, ktore zajety trzy pierwsze miejsca w Turnieju
— zwyciezca Finatu, przegrany Finatlu oraz zwyciezca Meczu o trzecie miejsce.

Nagrody Indywidualne dla zawodnikéw bioracych udziat w Turnieju, ktorzy rozegrali co najmnie;j
50% rzeczywistego czasu gry swojej druzyny sg nastepujace:

a. Ztota Pilka dla najlepszego zawodnika Turnieju przyznawana jest dla gracza najbardziej
warto§ciowego pod wzgledem sportowym, wyrdzniajacego si¢ sposrod innych
uczestnikow umiejetnosciami pitkarskimi. Ztota Pitka zostanie przyznana zawodnikowi
wybranemu wspolng decyzja Kapitanow druzyn, ktore awansowaty do fazy pucharowe;j
oraz Organizatora,

b. Ztoty But dla najlepszego strzelca przyznawany jest dla zawodnika, ktorego taczna liczba
bramek zdobytych dla swojej druzyny byta najwigksza, a w przypadku gdyby dwoéch lub
wiecej zawodnikow miato taka samg liczbg bramek — dla zawodnika reprezentujgcego
druzyne, ktora zajeta wyzsze miejsce w Turnieju,



€. Ztote Rekawice dla najlepszego bramkarza Turnieju przyznawane sa dla zawodnika
grajacego na pozycji bramkarza, najbardziej wartoSciowego pod wzgledem sportowym,
wyrdzniajacego si¢ spo$rdd innych bramkarzy umiej¢tnosciami bramkarskimi.
Zlote Rekawice zostang przyznane bramkarzowi wybranemu wsp6lng decyzjg Kapitanow
druzyn, ktére awansowaty do fazy pucharowej oraz Organizatora.
9. Decyzja o przyznaniu ewentualnych dalszych nagréd indywidualnych lub zespotowych oraz reguly
ich przydzielania pozostawione zostaly uznaniu Organizatora.

§5 y
ZASADY KORZYSTANIA Z OBIEKTU ORAZ ODPOWIEDZIALNOSC

1. Uczestnictwo w Turnieju rownoznaczne jest z akceptacja Regulaminu korzystania z boiska
pitkarskiego Szkoly Mistrzostwa Sportowego w Lodzi.

2. Kazdej druzynie zostanie udostepniona szatnia, przy czym szatnie bedg dzielone przez dwie lub
wiecej Druzyn reprezentacyjnych.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na obiekcie sportowym Szkoty
Mistrzostwa Sportowego, w szczegélno$ci za rzeczy pozostawione na ptycie boiska, miejscu
wydawania cateringu lub w szatni.

4. Zawodnicy uczestniczg w Turnieju akceptujac ryzyko sportowe, W szczegdlnosci wystapienia
szkody na osobie w postaci kontuzji lub innych urazoéw ciata. Kazdy uczestnik obowigzany jest
uprzednio we wiasnym zakresie i na wilasny koszt ustali¢ czy jego stan zdrowia pozwala na
uczestnictwo w Turnieju oraz czy nie wystepujag do tego przeciwskazania zdrowotne. Organizator
nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody wyrzadzone w trakcie trwania Turnieju, inne niz
wynikajace z winy umyslnej lub razacego niedbalstwa Organizatora, w szczegdlnosci szkody lub
wypadki losowe.

5. Organizator ubezpiecza zawodnikéw od NNW. Szczegdtowe informacje o zakresie, ograniczeniach
i wylagczeniach odpowiedzialnosci ubezpieczyciela mozna zasiegng¢ u Organizatora.

6. Organizator zapewnia opiek¢ medyczng podczas trwania zawodow.

§6
PROTESTY

1. Wszelkie protesty w zwigzku z naruszeniem Regulaminu sktadaja Kapitanowie druzyn bezposrednio
do Organizatora.

2. Protesty beda rozpatrywane tylko w sytuacji, gdy zostang zloZzone na pis$mie, przed rozpoczeciem
spotkania zainteresowanych zespotow lub w trakcie jego trwania. Protesty rozpatrywaé bedzie
przedstawiciel Organizatora. Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.

3. Protesty ztozone po zakonczeniu meczu nie bedg rozpatrywane i zostang odrzucone.

4. Protesty nalezy sktada¢ bezposrednio na rece Organizatora w wyznaczonym w dniu Turnieju
Miejscu.

5. Dodatkowa weryfikacja dowolnego zawodnika druzyny pod wzgledem jego przynaleznosci
zawodowej lub pokrewienstwa z Adwokatem lub Aplikantem Adwokackim moze nastgpié
wylacznie na zadanie Kapitana Druzyny reprezentacyjnej i wylacznie w trakcie trwania fazy
grupowej Turnieju.

§7
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Prawo wiagzacej interpretacji Regulaminu przystuguje Organizatorowi.



2. O wszystkich sprawach dotyczacych rozgrywek w Turnieju, a nieobjetych przepisami Regulaminu
decyzje podejmuje Organizator.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie.



